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PROGRAMMA DI DISEGNO 

Fondamenti del Disegno 

Il disegno come linguaggio essenziale per la rappresentazione e come strumento per la 

progettazione; Convenzioni grafiche e Tipi di linee. 

Strumenti per il Disegno 

Materiali e strumenti tradizionali. Uso della tavoletta da disegno con parallelineo. 

Richiami al metodo delle Proiezioni Ortogonali 

Il metodo delle proiezioni ortogonali per la rappresentazione dell'involucro esterno di un oggetto. 

Quotatura 
Cenni su significato, importanza e modalità della quotatura nel disegno tecnico 

Modellazione 3d 

Introduzione alla modellazione 3D attraverso l’uso del software Tinkercad; cenni alla problematica 

dello slicing. 

Il progetto 

Rappresentazione di un oggetto con il metodo delle proiezioni ortogonali, e della modellazione 3D. 

l’iter progettuale dall’idea alla produzione attraverso la realizzazione di un oggetto da stampare con 

la stampante 3d. 
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L'eventuale prova di recupero del debito avrà la durata di due ore e consisterà nella produzione di 

un elaborato grafico. 


